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In lumea reald, obiectiva putem distinge, la modul cel mai general, obiecte si fenomene.
Acestea din urma apar ca rapoarte, relatii intre anumite obiecte.

In lumea subiectiva a logicii, obiectele sunt reflectate ca notiuni, iar fenomenele ca judeciti.
(Vezi cele doud sdgeti continue orizontale din Fig. 4).

Judecitile sunt rapoarte intre notiuni asa cum fenomenele sunt rapoarte Intre obiecte.

LUMEA (obiectiva) Lumea (subiectiva) a LOGICULUI
obiecte —m—— notiuni
fenomene == —— judecati

De exemplu,
» picaturile de apé care cad din cer, din timp in timp, sunt reflectate logic in notiunea de ploaie iar
» anumite substante emise in atmosfera de catre industrie se pot reflecta logic drept noxe acide.
In acest caz, dacd observam aparitia picaturilor de apa in prezenta in atmosferd a acelor substante nocive putem
reflecta logic aceastd relatie formuland judecata “Aceastd ploaie contine noxe acide’.

Fig. 4. Lumea obiectiva si lumea subiectiva a logicii

Reflectarea logica are posibilitatea maririi gradului de abstractizare sau de generalitate,
existand posibilitatea reflectarii ca notiuni si a fenomenelor (vezi sageata intrerupta din
desenul anterior). Se obtin astfel notiuni mai abstracte, deoarece nu reflectd obiecte direct

sesizabile in lumea reald, ci anumite relatii care se produc intre obiecte.

» Continuind exemplul anterior, judecata de mai sus se poate reflecta in planul logic al gandirii
ecologului sub forma notiunii de ploaie acida.

In consecintd, este posibil sa alcituim judeciti care contin notiuni ce reflecta
fenomene, adica judecati despre judecati.

» Un exemplu ar pute fi judecata “Ploile acide produc deteriorarea vegetatiei”’. Acesta se refera la
judecata anterioara si notiunea de vegetatie care reflectd logic obiectul general format din arbori,
arbusti etc.

Procedeul poate fi continuat cétre notiuni din ce Tn ce mai generale sau mai abstracte,
alcatuind astfel judecati despre judecati despre judecati, si asa mai departe.

» De exemplu “Vegetatia afectatd de ploi acide nu se mai poate reface*

Logica (fiind o stiintd) reprezinta reflectarea (subiectivd) a unei realitati (obiective) si are ca
obiectiv stabilirea conditiilor corectitudinii gandirii si a formelor si legilor generale ale
rationdrii juste.

Logica face abstractie de continutul concret al diverselor noastre idei, fiind in acest sens o
stiintd formald, ca si gramatica ori geometria. In afara de stiintele formale exista stiinfele
experimentale si/sau de observatie, cum ar fi, de exemplu, ecologia.

Exista logica:
- clasica
- matematica (disciplind matematica)
- dialectica  (disciplina filosofica)
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LOGICA CLASICA
1.4.1. Notiunea

Notiunea este forma logica fundamentala care reflectad Insusirile esentiale si generale ale unei
clase de obiecte sau fenomene.
Cunoasterea prin notiune este diferitd de cea prin senzatii, perceptii, reprezentdri care reflecta
aspecte particulare.
Notiunea are un continut si o sfera.
Continutul este lista proprietatilor care definesc notiunea.

Sfera este totalitatea obiectelor care satisfac notiunea.
Intre continut si sferd existd un raport invers. De exemplu: notiunea de triunghi are o sfera
mai bogata Tn comparatie cu notiunea de triunghi isoscel dar are, invers, un continut mai sarac
decat cel al notiunii de triunghi isoscel.

TRIUNGHI

TRIUNGHI I1ISOSCEL

Terminologie:

Spunem ca o notiune A este (notiune) specie pentru o altd notiune B daca sfera notiunii A este
inclusa in sfera notiunii B. In acelasi timp, spunem ca notiunea B este o (notiune) gen pentru
notiunea A. In figura urmitoare, B si C sunt notiuni gen pentru A. Cea mai apropiati notiune
gen pentru A se numeste gen proxim (in figurd, B este gen proxim pentru A).

Definitia (sau definirea) notiunii reprezinta operatia logicd de dezvaluire a continutului unei
notiuni.
Structura unei definitii: definitul si definitorul.
Definitul: notiunea care trebuie definita.
Definitorul: notiunea prin care definim. El are doua componente:
- _genul proxim
- diferenta specifica (in matematicd: proprietatea caracteristicd)
Determinatiile logice ale notiunii sunt: genul, specia, diferenta specifica, propriul si
accidentul.

Exemplu:
Def: Se numeste (S.n.) triunghi (definitul) poligonul (genul proxim) cu trei laturi (diferenta
specifica).

Poligonul cu trei laturi reprezinta definitorul.
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SFERA POLIGOANELOR

SFERA TRIUNGHIURILOR

In logica, notiunile de gen si specie se folosesc modulat, in sensul ¢i o notiune poate fi in
acelasi timp atat gen cat si specie, pentru alte doud notiuni Tnsa.
Exemplu: triunghiul isoscel este gen si pentru triunghiul echilateral dar este specie pentru
triunghi.

TRIUNGHI

— TRIUNGHI ISOSCEL

TRIUNGHI ECHILATERAL

Def: S.n. triunghi isoscel triunghiul cu doua laturi egale (cu cel putin 2 laturi egale).
Def: S.n. numeste triunghi echilateral triunghiul isoscel care are si cea de-a treia latura egala
cu primele doua.

Exercitiu:

1. Reformulati, respectand regula scrierii unei definitii prezentata prin cele trei exemple de
mai sus, definitia notiunii.

2. Formulati cateva definitii (eventual din propriul domeniu de activitate) conform regulii
date. De asemenea dati exemplu si de cateva definitii formulate gresit.

Rezolvare:

1. S.n. notiune forma logica fundamentala care reflecta insusirile esentiale si generale ale
unei clase de obiecte sau fenomene.

Conditiile de corectitudine a unei definitii:

1. Sa fie adecvata: definitul si definitorul sa fie notiuni identice ca sfera.

2. Sa fie afirmativa.

3. Sa nu formeze un cerc vicios, adica daca notiunea A are gen notiunea B, B sa nu aiba drept
gen notiunea A.

4. Sa nu fie enuntata prin expresii metaforice.

5. Sa nu fie supraabundenta: diferenta specifica sa fie formulatd neredundant.
(Contraexemplu: S.n. triunghi isoscel triunghiul cu 2 laturi egale si 2 unghiuri egale).

1.4.2. Mecanismul definirii

Exemplu:

Def 5: S.n. patrat dreptunghiul cu 2 laturi aldturate egale.

Def4: S.n. dreptunghi paralelogramul cu un unghi drept.

Def 3: S.n. paralelogram patrulaterul cu laturile paralele 2 cate 2.
Def 2: S.n. patrulater poligonul cu 4 laturi.

Def 1: S.n. poligon linia franta inchisa.
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Linia franta este o notiune fundamentald. Nu se mai poate defini conform canoanelor unei
definitii, pentru ca undeva trebuie sd ne oprim in procesul trecerii la o sfera din ce in ce mai
mare. O notiune fundamentala se descrie, se percepe intuitiv.

F s =

Y——— linie frants

I poligon

\ patrulater

\ paralelogram
dreptunghi
patrat

N
~ /s
~ — /
Fig. 5

Deci notiunile sunt de 2 tipuri:
- definite
- fundamentale (primare).
Forma logica fundamentala este o notiune fundamentala.

Se pune intrebarea dacd pentru o notiune matematica genul proxim este unic sau nu? De
asemenea, tot pentru o notiune matematica diferenta specifica (proprietatea caracteristica) este
unica sau nu?

Raéspunsul este NU pentru ambele intrebari.

Exemple:
Def: S.n. patrat, dreptunghiul cu 2 laturi alaturate egale.

(genul proxim in acest caz este notiunea de dreptunghi)

Def: S.n. patrat, rombul cu un unghi drept.
(genul proxim 1n acest caz este notiunea de romb)

Sferele celor trei notiuni arata astfel:

dreptunghi

romb

Def: S.n. triunghi isoscel, triunghiul cu doua laturi egale.
Def: S.n. triunghi isoscel, triunghiul cu doud unghiuri egale.
(Se observa cele doua proprietati caracteristice diferite).
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1.4.3. Judecata

Def: S.N. judecata forma logica fundamentala caracterizata prin afirmarea sau negarea a ceva
despre ceva.
Structura unei judecati: S este P ori S nu este P.

S este obiectul despre care se afirma sau neaga.

P este proprietatea care i se atribuie sau neaga.

S se numeste subiect logic.

P se numeste predicat logic.

Exemplu:
Toti camenii sunt muritori.
S este P
P
S

Judecata S este P afirma incluziunea sferei notiunii S 1n cea a notiunii P.

Trei clasificari independente ale judecatilor:
1. - afirmative
- negative
2.- universale
- particulare
- singulare
3.- adevarate
- false
Exista deci 2 x 3 X2 = 12 tipuri de judecati.

1.4.4. Principii ale logicii clasice

I. Principiul contradictiei: orice judecata nu poate fi in acelasi timp si adevarata si falsa.

II. Principiul tertului exclus: orice judecata este ori adevarata ori falsa, a treia posibilitate este
exclusa (tertul este exclus).

Observatie: Aceste principii nu se verifica 1n totalitatea experientei omului.

1.4.5. Patratul logic

Afirmative Negative
Universale A contrare E A E
Y 0 RS ;
: O¢& -(}'d‘ i
T ?59\‘ .
= =, =
r & o, B
E < v = v 4 G o
Particulare | subeontrare O | 0O
PATRATUL LOGIC Smplioatiils logice
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Exemple:
A: Toti oamenii sunt muritori. E: Toti oamenii NU sunt muritori
I: Unii oameni sunt muritori. O: Unii oameni NU sunt muritori

A=1 E=0

In figura urmatoare am prezentat pdtratul logic in limbajul teoriei multimilor. Am adaugat si
Judecatile singulare. Sagetile duble aratd implicatiile logice. De exemplu, daca este adevarata
0 judecata universald (cum ar fi, de exemplu, ,,Toti studentii sunt tineri.””) este adevarata si
judecata particulara afirmativa aferenta (,,Unii studenti sunt tineri.”). Sdgetile simple situate
pe diagonale ori pe orizontald indica regulile de negatie. Evident, prin negatie, se schimba
valoarea de adevar. De exemplu, negatia universalei afirmative (,,Toti studentii sunt tineri”
care este falsd) este particulara negativa (,,Unii studenti nu sunt tineri”, care este adevarata).
Cei care nu au simtul negatiei, sunt tentati sa considere drept negatie, universala negativa
(,,Toti studentii nu sunt tineri”, care este falsa), ceea ce este incorect, caci este suficient ca
doar ,,Unii studenti sa nu fie tineri” pentru ca universala afirmativa sa fie falsa.

AFIRMATIVE NEGATIVE
Universale A E @
N
P
e
s
Farticulare 1 Q
Singulare
s
-
- X
Fig. 6

1.4.6. Rationamentul

Def: S.n. rationament forma logicd fundamentald prin care, din 2 sau mai multe judecati se
obtine o noud judecatd (dupad un anumit procedeu standard).
Silogismul este o specie de rationament.
Def: S.n silogism rationamentul alcétuit din 2 judecati numite premize si o a treia, numita
concluzie, care rezulta din premize conform schemei:
S este M
M este P
S este P M s.n. termen mediu.
Exemplu:
Socrate este om.
Toti oamenii sunt muritori.

Socrate este muritor.
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Se observa ca atat premizele cat si concluzia sunt adevarate. Sa cercetam ce se intampla cu
valoarea de adevar a concluziei, daca premizele sunt false. Imaginam urmatoarele exemple de
silogisme:

Socrate este cdine.
Cainele latra. premize false (prima fiind falsa)

Socrate latra. concluzie falsa

Socrate este cdine.
Cdinele este muritor. premize false (prima fiind falsa)

Socrate este muritor. concluzie adevarata

Din aceste exemple rezulta ca pentru a se stabili valoarea de adevar a concluziei unui
rationament este nevoie de o reguld suplimentara. Aceasta este regula de adevar "modus
ponens":

“Daca premizele sunt adevarate si rationamentul este corect (conform definitiei schemei lui),
atunci §i concluzia este adevarata.”

Aceasta este situatia din primul exemplu de mai sus. Din celelalte doud exemple rezulta ca
“FALSUL IMPLICA ORICE”, adica atat fals cat si adevar.

NOTA cu privire la determinarea notiunilor (redactare inspiratd dupa Klaus G., 1977).
Notiunile nu ne sunt date ci se obtin prin abstractizare din realitate. Acest proces este
continuu, noile notiuni avand permanent tendinta de a se "lega" de cele vechi, in diverse
feluri. Studiul acestui proces de abstractizare apartine insa teoriei cunoasterii si nu logicii.
Logica clasicd pretinde definirea notiunilor, conform celor descrise de noi in text. Aceste
exigente nu pot fi Insa indeplinite decat in domeniile 1n care cunostintele noastre sunt foarte
avansate, aproape perfecte, iar acest lucru se intampla fie in stiintele deductive (de exemplu
matematica sau logica), fie in cele experimentale, dar dupa ce au ajuns la un inalt grad de
cunoastere si organizare (formalizare) logica - de exemplu clasificarea unanim acceptata in
cadrul unei categorii taxonomice animale sau vegetale - cazuri in care avem de a face cu un
punct de vedere fard probleme deschise, "sublimat", "inghetat" in insusi sistemul de definitii
construit. Pentru stiintele experimentale deci, conditiile clasice ale unei definitii le putem
gandi drept exigente limitd, conditii catre care tindem odata cu aprofundarea cunostintelor si
organizarea lor logica.

In stiintele experimentale, mai ales in cele noi, avem de a face cu cunostinte imperfecte,
operam deci cu notiuni foarte putin precise, vagi si ca atare nu suntem in stare sa le fixam prin
definitii. De aceea apelam la metode mai slabe (logic) care substituie, intr-o oarecare masura
definitiile. Astfel se utilizeaza
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I. Indicarea prin semne (de exemplu ardtarea cu degetul a obiectului la care vrem sad ne
referim); obtinem astfel cel mult o reprezentare a obiectului, dar nu o notiune, deoarece prin
aceastd modalitate nu se ajunge la esenta lucrului.

II. Descrierea si caracterizarea - prin care se enumera pur si simplu o serie de note specifice
ale unui obiect sau fenomen; astfel un portret robot al unei persoane, accentuand
semnalmentele cele mai iesite din comun, constituie un bun procedeu pentru identificarea
persoanei, dar nu cuprinde Tnsusirile esentiale si generale ale celui descris, ci mai degraba pe
cele individuale, proprii sau accidentale.

[II. Metoda comparatiei si metoda diferentierii - prin metoda comparatiei se reduce o notiune
la alta, dar nu prin raportul gen-specie. De exemplu, cand spunem "partidul comunist este
coloana vertebrald a natiunii" nu putem integra logic notiunile "comunist si natiune" pe de-o
parte si cea de "coloana vertebrala" pe de alta parte, folosita aici metaforic (se incalca regula
neenuntarii prin expresii metaforice).

In metoda diferentierii proceddm tocmai invers, descriind o notiune nu prin asemanare cu alta,
ci prin deosebire (se incalca regula neenuntarii prin negatie).
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